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~ Objetivos / Competéncias

Reconhecer a importancia do estudo da interacg&o entre utilizador e maquina.
Identificar as caracteristicas fisicas e mentais do ser humano, que estdo directamente
relacionadas com a qualidade da sua interacgdo com as maquinas.

Proporcionar o dominio dos principios, modelos e técnicas de interacgdo que permitem
analisar, avaliar e melhorar as interfaces entre humano e maquinas..

Definir principios de desenho.

Exercitar os conceitos discutidos em situagdes reais ou de simulagéo da realidade.

Conteudos programaticos resumidos
Metodologias de ensino e critérios de avaliacao

Bibliografia resumida

g
Inicio | Escola | Estudar | Ligagdo ao Exterior | Investigac&o | Intemacional | Viver ESTGViseu
Contactos

Impresso em 03-09-2020 as 09:41:48

Pagina 1/2



Escola Superior de Tecnologia e Gestao de Viseu

Impresso em 03-09-2020 as 09:41:48 Pagina 2/2



